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Práce v programu malování, seznámení se základními ikonami, jejich použití,  

praktické cvičení 



Otevřeme si program MALOVÁNÍ. Již známe, že jej najdeme pod touto 

ikonou: 

Otevřeme soubor s názvem  

Hudební nástroje 



Použijeme nástroj 

Plechovka Klepnutím myši na barvu ji změníme 

Klikneme-li při 

nastavení 

nástroje 

plechovka na 

danou oblast, 

vyplní se nám 

zvolenou barvou 



Vyplň obdélníky danou barvou  pomocí 

nástroje plechovka dle následujících pokynů: 

 

Nástroje bicí 

 

červeně 

 

Nástroje strunné 

 

modře 

 

Nástroje dechové 

 

žlutě 



ŘEŠENÍ: 



POUŽITÉ ZDROJE 

•  Veškeré použité obrázky (kliparty) pocházejí ze      

   sady Microsoft Office – volně ke stažení 

http://office.microsoft.com/cs-cz/images/?CTT=97 
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